KING ARTHUR -  BRUITAGES par le choeur

(1) LE VENT : quand la machine a vent fonctionne, en suivre le son avec
« sifflements chuchotés » sur « wwwwwWWWWWWWWWwwWwWWWWWWWWW ... »

(2) LA BATAILLE apres le N° 9 (LA BEUVERIE)

Ténors et Basses crient des mots pendant 10 secondes :
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Montée de la huée pendant 10 secondes :
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(3) FORET HANTEE aprés le N° 10 Tout le monde chuchote :
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+ wind chimes (trés doucement)

+ grincements lents sur le Guiro
+ crissement trés lent avec les Chapchas




